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Plan Szkolenia Podstawowego *

*W zaleznosci od predkosci przyswajania wiedzy oraz wstepnego przygotowania jest on na biezaco dostosowywany do poziomu kursantéw

1 Uruchomienie programu. (60min)

Omowienie okna powitalnego (Wyjasnienie kazdej ikony)

Omowienie interfejsu Programu (Co gdzie sie znajduje)

Otwieranie nowych scen 3D i otwieranie istniejgcych plikéw

Omowienie wstgzek Programu IRONCAD (Pokazanie ktére funkcje najczesciej sie przydajq i
jak z nich korzystac)

Omodwienie dziatania katalogéw i korzystania z nich

Uruchomienie katalogéw i przetaczanie sie miedzy nimi

2 Katalog IC-Meble

Funkcja Utwérz Korpus (60min)

Omodwienie okna Menadzera korpusu (Wymiary, uchwyty, kroki, domysiny materiat)
Woyjasnienie dziatania kreatora korpuséw

Stworzenie podstawowego korpusu

Zmiana materiatu dla wybranych elementow,

Omodwienie dziatania uchwytéw

Wstawianie plecow i dlaczego warto dodawac je na poczatku

Przesuwanie plecéw po gtebokosci

Funkcja Wstaw Przegrody (20min)
Wstawianie poétek

Zmiana orientacji i ilosci potek

Omowienie réznic miedzy trybem Auto. i Man.
Omodwienie dziatania redukg;ji

Funkcja Wstaw Drzwi (20min)
Wstawienie Drzwi

Zmiana liczby drzwi

Zmiana kierunku otwierania

Omodwienie zarzgdzania wymiarami drzwi
Zmiana redukcji i odstepdéw

Wstawienie drzwi w okreslong przestrzen

Funkcja Wstaw Akcesoria (20min)

Omodwienie gdzie i jak wstawiac¢ akcesoria
Zmiana elementu wstawianego

Zmiana potozenia i ilosci elementow
Omowienie trybdw wstawiania elementéw
Omowienie zalet stosowania konfiguracji
Stworzenie podstawowej konfiguracji
Wyswietlenie podglgdu elementdéw

Dodawanie akcesorium z obu stron formatki oraz do kilku formatek za jednym razem
Dodanie akcesorium za pomoca konfiguracji
Dodanie stopek, zawiasow i taczen konfiguracja
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3 Dalsza czes¢ omawiania podstawowych Funkcji Katalogu IC-Meble
l. Funkcja Utworz korpus (30min)
e Stworzenie korpusu
e Omodwienie okna pojedynczej czesci
e Omodwienie parametrow korpusu
e Omodwienie parametrow wymiardw i potozenia
e Stworzenie wtasnego parametru sterujgcego
e Powigzanie wymiaru wieica z nowym parametrem
e Kopiowanie elementéw w obrebie mebla
e Zmiana parametréw potozenia
e Powigzanie parametrow dwdch elementéw
e Wstawienie plecéw wpuszczanych

Il. Funkcja Wstaw Szuflady (30min)
e Pokazanie biblioteki szuflad jak wybra¢ szuflade i jak stworzy¢ podglad szuflady przed jej
wybraniem
e Zmiana ilosci szuflad
e Zmiana redukcji i odstepoéw miedzy szufladami
e  Wstawianie kilku szuflad o réznych wymiarach frontéw
e Zmiana wymiaru skrzyni w szufladach skrzyniowych
e Zmiana gtebokos¢ szuflady

Il. Powrdt do okna Menadzera korpusu (30min)
e Oklejanie elementdéw
e Zmiana okleiny
e Oklejanie kilku elementdw na raz lub z kazdej strony
e Oklejanie szuflad i drzwi

4 Katalogi (30min)

l. Przeglagdarka katalogéw
e Przetgczenie sie miedzy katalogami
e Stworzenie wiasnego katalogu
e Dodawanie, usuwanie, przenoszenie elementéw katalogu
e Zapisywanie i otwieranie katalogow
e Grupowanie elementéw katalogu
e Dokonywanie modyfikacji w elementach katalogu

5 Tworzenie szafy z podziatami (60min)
I.  Stworzenie korpusu o duzych wymiarach

1. Omowienie réznic miedzy funkcjami: Wstaw Przegrody i Wstaw Formatke
Il Funkcja Wstaw Formatke

e Dodanie podziatu szafy

e Zmiana orientacji formatki

e Ustawianie poprawnego potozenia

o Zwiekszenie liczby formatek i zarzadzanie ich potozeniem

e Zmiana nazwy formatki i zapis nowych nazw do rozwijalnej listy

e Omodwienie Redukcji
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6 Triball (90min)

Uruchomienie

Oméwienie dziatania Tribala

Omowienie dziatania poszczegdlnych uchwytéw

Jak zablokowaé o$ obrotu i przesuwu

Jak zablokowaé przesuw w 2 osiach

Jak pozycjonowac triball

Omowienie funkcji ,,do punku”, ,,do punktu srodkowego”

Omowienie obrotu tribala i korzystania z wewnetrznych uchwytéw

Wykonanie pozycjonowania kolorowych elementéw z komentarzem krok po kroku

Dzien 2

7 Powtdrzenie Materiatu z dnia pierwszego (30min)

8 Tworzenie pomieszczen

VI.

VII.

Funkcja Utwdrz pomieszczenie (70min)

Omodwienie wyswietlonego okna

Stworzenie pomieszczenia Pokdj 1 oraz Pokéj 2

Wstawienie okna do pomieszczenia

Dodawanie do pomieszczenia komindow lub szybédw wentylacyjnych

Oznaczenie punktow istotnych w pomieszczeniu takich jak skrzynki, gniazdka lub przytacza
Utozenie kuchni z mebli dostepnych w katalogu

Dodawanie blatu (10min)
Dopasowanie blatu

Dodawanie wycie¢ w blacie

Zmiana wymiarow i potozenie wyciec
Dodawanie tgcznikéw blatu

Dodawanie cokotéw (5min)

Dodawanie blend (10min)

Wstawienie wolnej formatki

Pozycjonowanie i dopasowywanie wymiaréw
Wigzanie formatki z meblem

Wstawianie akcesoriow AGD (5min)

Menadzer Projektu (15min)

Zmiana Materiatow w catym projekcie

Uzyskanie Raportu z projektu

Stworzenie Konfiguracji samych ptyt i samych akcesoridw (5min)
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9 Przesytanie projektu na produkcje. (40min)

e Omodwienie okna export do CAM

e Definiowanie automatycznej numeracji

e Otwarcie programu WoodlabStudio

e Krotkie omowienie interfejsu

e Przygotowanie plikdw na maszyne CNC

e  Wygenerowanie pliku .csv do rozkroju na pile

10 Tworzenie Dokumentacji Technicznej

l. Utworzenie rysunku technicznego (10min)

Il.  Tworzenie widokéw (80min)
o Wybdr elementéw ktére majg by¢é umieszczone na rysunku
o  Wybdr widokdw
e Zmiana skali widoku bazowego
e Okreslenie widoku przedniego
e Zmiana skali poszczegdélnych widokéw
e Zmiany wyswietlanych linii na widoku
o Wybdr konfiguracji ktéra ma by¢ wyswietlana na widoku
e  Zmiany tabelki rysunkowej
e Dodawanie listy materiatowej
e Dodawanie listy materiatowej powigzanej z widokiem
Zmiana konfiguracji ktéra ma by¢ wyswietlana przez liste materiatowg
Zmiany listy materiatowej
e Wymiarowanie rysunkow
e Dodawanie adnotacji i numerdéw pozycji
e Stworzenie szablonu rysunku i listy materiatowej
e Dodawanie kolejnych arkuszy rysunku
e Zmiana ustawien arkusza
Dokonywanie zmian styli i warstw
Dodawanie dodatkowych widokéw
Dodawanie widokdéw przekroju, pomocniczych, szczegétéw
Zapisywanie rysunku

Il Pakietowe Rysunki (20min)
e Omowienie korzystania z pakietowych rysunkéw
e Tworzenie i modyfikacja wtasnego szablonu pakietowego rysunku
e Ustawianie szablonu dla poszczegdlnych szafek

11 Modyfikacje i dodawanie wtasnych elementow biblioteki

l. Formatka (20 min)
e Stworzenie pétki z okleing i podpdrkami
e Zapisanie do biblioteki
e Pokazanie jak korzystac z biblioteki formatek
e Modyfikacja formatki zapisanej w bibliotece
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Il. Materiat (10 min)
e Dodanie wtasnego materiatu ptyty z wtasng teksturg
e Dodanie wiasnego materiatu obrzeza
o Modyfikacje materiatu ptyty i obrzeza.

lll.  Akcesoria (60min)
e Omowienie opcji importu czesci
e Import modelu akcesorium (zawias lub inny element wskazany przez kursanta)
e Dodanie nawiertéw jakie ma element generowac
e Pozycjonowanie kotwicy
e Sprawdzenie Jadra Graficznego modelu
e Omowienie korzystania z HWElemOQOrientation
e Poprawne pozycjonowanie elementu
e Modyfikacja elementéw biblioteki

V. Fronty (60min)

e Stworzenie wlasnego frontu

e Dodanie oklein uchwytéw i zawiaséw

e Dodanie wyciecia nieprzelotowego

e Wigzanie wyciecia z frontem

e Zmiana szkicu wyciecia

e Omoéwienie funkcji szkicownika 2D
o Linie konstrukcyjne
o Rzutowanie linii z wigzaniem
o Wiazanie elementéw szkicu
o Tworzenie szkicu liniami i fukami

e Omoéwienie wigzan

e Stworzenie wyciecia i dodanie wigzan

e Powigzanie parametryczne wyciecia

e Dodanie frezowania funkcjg Frezowanie ciecie

e Omodwienie okna Frezowania/ciecia

e Dodanie multi-frezowania

e Zapisanie frontu do biblioteki



